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ESTATUTOS



ARTIGO | - REGIOES CONTINENTAIS DA IFAA NO MUNDO

As Regides Continentais do IFAA no Mundo seréo:
Africa

Asia e Oceania

Europa

America do Norte

America do Sul

ARTIGO Il - TORNEIOS, PREMIOS E TROFEUS

A. Torneios Mundiais e Regionais

1. Campeonatos Mundiais

a. Somente membros Plenos poderdo fazer uma proposta para sediar um
torneio sancionado pela Associacao.

b. A data e o local serdo determinados pelo voto da maioria do Conselho
Mundial. No caso de trés ou mais propostas, desde que ndo haja vencedor
majoritario, a proposta com a menor contagem de votos sera colocada de
lado e uma nova votacgdo serd feita com as propostas remanescentes até
gue uma maioridade seja atingida. O Conselho Mundial estabelecera toda
e qualquer condicdo para a conduta do torneio. Os torneios Mundiais
incluirdo os Campeonatos de Tiro com Arco na modalidade Field da IFAA
(IFAA World Field Archery Championships - WFAC), os Campeonatos
Mundiais de Tiro com Arco na modalidade Indoor da IFAA (IFAA World
Indoor Archery Championships - WIAC) e os Campeonatos Mundiais na
categoria Bowhunter da IFAA (IFAA World Bowhunter Championships -
WBHC). Os locais para cada um dos torneios mundiais serdo escolhidos
através de um rodizio progressivo pelas regides da IFAA.

c. Quando uma regido ndo se candidatar para um WFAC, WIAC ou WBHC,
propostas de outras regides serdo aceitas. Quando a proposta € aceita fora
do rodizio normal estabelecido, o préximo torneio do mesmo tipo sera
oferecido a proxima regido na sequéncia.

d. Esta serd a regido que normalmente seria a proxima no rodizio antes da
proposta ser tirada da sequéncia.

e. Um membro que deseja sediar o Campeonato Mundial ird fazer um
deposito para demonstrar boa vontade. Apds a aceitagdo da nomeacgéao, ou
no maximo 60 dias a partir desta, o valor de 750 Euros serd depositada
com o Tesoureiro da IFAA. Este depédsito sera deduzido das taxas de
sancdo do IFAA de acordo com o Artigo 9B das Politicas da IFAA.

Se apds o primeiro ano, 0 nhomeado aceito retirar sua nomeac¢ao, o0 nomeado

perdera o valor de 250 Euros. ApoOs o segundo ano, o homeado perdera o valor

de 500 Euros. Apos o terceiro ano, o nomeado perdera o valor de 750 Euros.



Tais valores perdidos serdo repassados para os membros que aceitarem sediar
o Campeonato.

A tabela de perda acima sera aplicada quando as nomeacdes sdo aceitas com
um periodo de aviso de quatro anos. Quando um periodo de aviso menor é
dado, uma tabela de perda pro rata sera utilizada.

2. Campeonatos Regionais

a. A data e o local sera a critério dos Membros pertencentes a aquela regiao
que estabelecerem as condi¢des para a conduta do torneio, desde que
somente rodadas oficiais do IFAA sejam utilizadas.

B. Rodizio

WFAC WBHC WIAC

Regido Ano Regido Ano Regido Ano
Europa 2010 América do Sul 2009 América do Sul 2009
América do Sul 2012 América do Norte | 2011 América do Norte | 2011
América do Norte | 2014 | Asia e Oceania 2013 Asia e Oceania 2013
Asia e Oceania 2016 | Africa 2015 Africa 2015
Africa 2018 | Europa 2017 Europa 2017
Europa 2020 Ameérica do Sul 2019 Ameérica do Sul 2019

C. Processo de Licitacao

Somente membros do IFAA cuja associacao foi ratificada pelo Conselho Mundial da IFAA
poderdo fazer propostas para sediar os torneios sancionados pelo IFAA.

O processo de licitagdo executada pelo membro do IFAA para sediar um torneio mundial
ou regional atendera as exigéncias dos Estatutos da IFAA.

Qualquer membro que esteja licitando para tal torneio deve assegurar ao Conselho da
IFAA (ou, o Vice-Presidente da IFAA se o processo de licitagédo € feito em um momento
diferente daquele designado na Reuni&o do Conselho Mundial da IFAA) que:

1. Se o evento for ocorrer simultaneamente com outro evento, tal como o evento
Nacional de Tiro com Arco na modalidade Field, nenhum desvio as regras do
IFAA sera permitido. OU, ver (2) abaixo.

2. Se (1.) o acima mencionado nao é oficializado, o torneio sera organizado como
um evento independente e nenhum desvio das regras do IFAA sera permitido.

3. 0O evento sera soberano em relacdo a outros eventos associados.

D. Outros torneios

1. O Conselho Mundial conduzird e/ou sancionara torneios para os arqueiros de um
membro, assim como 0s arqueiros de dois ou mais membros. O Conselho
Mundial estabelecera toda e qualquer condi¢do para a conduta e/ou sancao.

2. O Vice-Presidente tera a autoridade para determinar se tais condi¢cdes para
sancao pela IFAA foram ou serdo cumpridas.



E.

Equipe nacional

O membro de uma Equipe Nacional devera:

1.
2.

3.

F.

Ser um membro registrado da associacdo da IFAA naquele pais
a. Ser um cidadao daquele pais por nascimento ou naturalizagao
ou

b. Ter residido no pais por um periodo de 90 dias nos ultimos doze meses
N&o ter atirado como membro de uma Equipe Nacional ou outra associacdo que
seja membro do IFAA nos altimos doze meses.

Troféus e prémios

O Secretario sera o custodiante de todos os prémios e troféus da IFAA e devera manter
um registro deles, incluindo o nome do doador, as condi¢des da competicdo que regem
sobre as honras e 0s nomes e pontuacdo daqueles que ganharam. A responsabilidade
para a recuperacao ou reposicao de troféus perdidos cabe a Associacdo do ganhador e
um troféu similar a aquele que foi perdido devera necessariamente ser providenciado.

ARTIGO Il - DIVISOES DE COMPETICAO

A.

Todos os torneios oferecerdo todos os estilos de tiro que sdo reconhecidos pela
IFAA.

Sistema de prémios

Nivel Nacional - serd em conformidade com o sistema adotado pela Associacao
Nacional.

Torneios especiais patrocinados ou sancionados pela IFAA - serdo em conformidade
com o sistema adotado pelo Conselho Mundial da IFAA.

Nos Campeonatos Mundiais de Tiro com Arco na categoria Bowhunter, o0s
Campeonatos Mundiais de Tiro com Arco na modalidade Field e os Campeonatos
Mundiais de Tiro com Arco na modalidade Indoor, medalhas de ouro, prata e
bronze serdo concedidas para cada divisdo da competicao.

A premiacdo da classe B e C serd concedida para os Campeonatos Mundiais de Tiro
com Arco na modalidade Field e sera determinada pelo nimero de competidores
em cada classe.

1/1 2/4 3/7 4/12 5/20°
N&o havera premiacfes de classe para a classe A.
Nao havera premiacdes de classe para Campeonatos Mundiais de Tiro com Arco na
categoria Bowhunter e Campeonatos Mundiais de Tiro com Arco na modalidade
Indoor.

As regras que regem as competicbes amadoras serdo aquelas reconhecidas pelo
Conselho Mundial da IFAA.

As regras que regem as competicdes para profissionais serdo aquelas reconhecidas
pelo Conselho Mundial da IFAA.



E. A IFAA adota a politica 1.0.C. para doping. A operacdo e implementacédo de tal

politica sera da responsabilidade do Conselho Mundial da IFAA.

F. Recordes mundiais poderéo ser obtidos para os Campeonatos Mundiais da IFAA ou
os Campeonatos Regionais sancionados pela IFAA. A IFAA reconhecera a pontuacao
de recordes mundiais obtidos em Tiro com Arco na modalidade Field e Tiro com
Arco na modalidade Indoor em torneios Mundiais e Regionais sancionados somente
por argueiros idoneos associados a IFAA. O IFAA divulgarad, em todos os seus
torneios Mundiais e Regionais, a pontuagdo mais alta obtida em cada estilo e
divisao.

O Secretario da IFAA mantera a lista de pontuacéo atual e estabelecera os limites
de tempo e outros critérios para reconhecimento de novas pontuacdes de

recordes.

ARTIGO IV - REGRAS GERAIS PARA JOGOS DE TIRO COM ARCO NA MODALIDADE FIELD

A. Expressoes
Anteparo

Face
Leque (Fan)

Marcador
Rodada

Centro (Spot)
Estabilizador

Unidade Padréo

Alvo Unico
(Straight)

Pare

Alvo

Alvo de

aproximacao
(walk-up)

Qualquer objeto sobre o qual uma face é
posicionada

Alvo impresso em papel.

Um alvo que tenha marcadores multiplos cada um
equidistante do alvo

Posicéo de Tiro.

Distancias marcadas: Duas unidades padrdes
predefinidas ou, alternativamente, atirar em tal
unidade padrdo duas vezes. Distancias nao
marcadas: 28 alvos

Centro da mira.

Qualquer dispositivo acoplado ou incorporado ao
arco que na opinido do Comité Técnico da IFAA
melhora a estabilidade do arco.

Uma série de tiros com um numero fixo de alvos
conforme definido no Artigo V para Rodadas
Oficiais.

Um alvo com um marcador Unico para um
arqueiro.

Chamado de adverténcia para outros arqueiros

O objeto sob a mira do arqueiro e, quando
utilizado juntamente com um numero, define um
local na area de tiro.

Um alvo com marcadores mdultiplos que sao
atirados em sequéncia com o tiro de maior
distancia sendo disparado primeiro.



B. Alvos
1. As faces ndo poderdo ser posicionadas sobre outras faces maiores, nem podera
haver marcas artificiais no anteparo ou no plano frontal que poderiam ser
utilizadas como pontos de mira.
2. Todos os anteparos devem ser posicionados perpendiculares a pista de tiro.
3. Em todos os torneios que utilizam rodadas oficiais da IFAA, um namero minimo de
8 faces deverdo ser utilizadas em todos os anteparos que requerem faces de 20

cm. As faces serdo organizadas como segue: -
Dois blocos quadrados com quatro faces cada (veja a figura).

00 00
00 00

Um minimo de duas faces deverdo ser utilizadas quando faces de 35 cm sao
especificadas; estas faces deverao ser posicionadas lado a lado na horizontal.

4. Quando dois pares de faces sdo necessarios, uma acima da outra, o primeiro par
de arqueiros atirara no par de faces inferior.

C. Posicoes de Tiro.

1. Cada alvo tera um quadro indicador na posi¢ao de tiro, cada quadro sera visivel ao
se aproximar da posicdo de tiro, este quadro exibira informag¢des conforme
definido nas Regras de Torneio de cada evento.

2. A distancia de cada tiro sera nitidamente exibida em cada marcador. E obrigatdrio
ter pelo menos um marcador para cada posicdo de tiro. Mais marcadores serao
utilizados & critério do membro sediador.

3. Quando marcadores equidistantes sao utilizados, a distancia minima entre dois
marcadores adjacentes sera 3 pés (0,91 metros), e a distancia maxima entre 0s
marcadores extremos sera 15 pés (4,57 metros).

4. Os tiros nas faces de 20 cm serdo disparados em sequéncia: -
Esquerda superior, direita superior, esquerda inferior, direita inferior (veja a
figura)




. Os tiros nas faces de 35 cm serdo disparados usando todas as quatro flechas
direcionadas a uma unica face. Flechas disparadas do lado esquerdo serédo
direcionadas a face esquerda e vice versa, exceto em tiros de leque quando as
duas flechas dos marcadores canhotos serdo direcionadas a face esquerda e as
flechas dos marcadores destros serdo direcionadas a face direita.

. Nas faces de 50 cm todas as 4 flechas serdo direcionadas a uma Unica face, a regra
C5 se aplicara no caso de faces multiplas.

. Nas faces de 65 cm todas as 4 flechas serdo direcionadas a uma face Unica, a regra
C5 se aplicara no caso de faces multiplas.

Equipamento

. Qualquer tipo de arco, tendo duas laminas flexiveis, exceto uma besta ou arco
que incorpore um dispositivo mecanico de puxada.

. O arqueiro suportard 0 a massa e 0 peso do arco sem o auxilio de qualquer ajuda
alheia, com excecao daqueles definidos nos estilos relevantes.

. A velocidade da flecha ndo podera exceder 300 pés por segundo (fps) (91.5 m/s).
. O arqueiro serd responsavel pelo uso e manutencdo do seu equipamento em
conformidade com os regulamentos de garantia do fabricante para cada tipo

especifico de equipamento que for utilizado.

Estilos de tiro

. Arco Simples (Barebow) - Recurvo e Composto (B.B)
a. O arco, as flechas, cordas e acessorios devem estar isentos de miras, marcas,
manchas ou laminac¢des que poderiam ser utilizadas para mirar.

b. Um descanso (rest) de flecha ajustavel pode ser utilizado para controlar o
espaco entre a flecha e a face da janela do arco.

c. O uso de estabilizadores é permitido.

d. Um ponto permanente de encaixe da flecha (nocking point) pode ser
utilizado e pode ser sinalizado por um ou dois batentes de flecha (nock
locators).

e. Nenhum dispositivo mecénico é permitido com excecdo de um verificador
e/ou nivelador de puxada (draw check and/or level) ndo ajustavel montado
no arco, nenhum dos quais possa se prolongar acima da flecha.

f. Todas as flechas utilizadas serdo idénticas em comprimento, peso, diametro,
construcéo e encaixes, sem considerar cor, com tolerancia para desgaste.



2. Estilo livre limitado (Freestyle limited) - Recurvo & Composto (F.S.)

a. E permitido o uso de qualquer tipo de alca de mira (sight).

b. Dispositivos de largada (release) ndo séo permitidos.

3. Estilo Livre llimitado (Freestyle Unlimited) FU

a. E permitido o uso de qualquer tipo de arco, alga de mira (sight), dispositivo
de largada (release) reconhecido pelo Conselho Mundial da IFAA.

4. Bowhunter - Recurvo & Composto (B.H.)

a. Arcos, flechas, cordas e acessorios deverdo estar isentos de marcas de
visada, manchas e/ou laminacdes que poderiam ser utilizados para mirar.
Dispositivos de nivelamento ndo sdo permitidos.

b. Nenhum dispositivo de qualquer tipo que possa ser utilizado para visualizagéo
pode ser acoplado a qualquer equipamento do arqueiro. Estaladores
magnéticos (clickers) ndo sdao permitidos.

c. Ndo sdo permitidos dispositivos éticos que auxiliem o arqueiro em relacdo a
consisténcia em alinhamento do olho e ponto de ancoragem.

d. Somente um ponto permanente de encaixe de flecha (nocking point) é
permitido na corda. Um ponto de encaixe de flecha (nocking point) podera
ser sinalizado com um ou dois batentes de flecha (nock locators).

e. Somente um ponto consistente de ancoragem € permitido.

f. O arqueiro deve tocar na flecha encaixada com o dedo indicador contra o
encaixe. A posicdo do dedo ndo podera ser alterada durante a competicao.
Uma dispensa especial sera dada em casos de deficiéncia ou incapacidade
fisica.

g. Todas as flechas utilizadas serdo idénticas em comprimento, peso, diametro,
construgéo e encaixes, sem considerar cor, com tolerancia para desgaste.

h. E permitido o use de botdes silenciadores (brush buttons) em seus devidos
lugares na ponta recurva do arco, silenciadores de corda a uma distancia de
ndo menos de 12 polegadas abaixo ou acima do ponto de encaixe da flecha
(nocking point) e aljavas acopladas no lado oposto da janela do arco sem
nenhuma parte da aljava visivel pela janela do arco. Pode ser utilizado um
estabilizador reto, com dispositivo de acoplamento incluido, se necessario,
gue nao seja maior que doze polegadas conforme medido a partir das costas
do arco. Nao é permitido o uso de nenhum estabilizador bifurcado ou
contrapeso. A fixacdo do estabilizador (plunger) (onde o estabilizador é
parafusado) faz parte do estabilizador.

i. A tensdo do arco ndo pode ser ajustada durante qualquer rodada.



5.

6.

7.

-

Bowhunter Illimitado (B.U.)

a. E permitido o uso de qualquer tipo de arco e dispositivo de largada (release =

gatilho) reconhecido pelo Conselho Mundial da IFAA. E permitido o uso de
uma alca de mira (sight) com 4 ou 5 pontos fixos de referencia e, nem a alca
de mira (sight), tampouco qualquer ponto de referencia, poderdo ser
alterados durante a rodada.

. Alcas de mira com pino (pin sights) devem ser retos do ponto de ancoragem

ao ponto de visualizacao (sighting point), mantidos mais na horizontal do que
na vertical dentro da alca de mira (sight), com somente uma referencia de
visada possivel para cada pino ou ponto de referencia. N&o € permitido o0 uso
de pinos capeados (hooded pins) ou alcas de mira com escopo (scope sights).

O uso de dispositivos de largada (release) sera permitido.

E permitido o uso de um beijador (kisser button) ou uma mira espreita (peep
sight) na corda mas ndo ambos. Nenhum tipo de lente de aumento pode ser
acoplado ou conectado a mira espreita (peep sight).

Prote¢cbes para pinos/cerdas (pin guard/brush guard) podem ser utilizadas
desde que a distancia entre a parte inferior da protecdo de cima e 0 pino
superior seja maior do que a distancia entre o pino superior € 0 proximo
pino. A mesma distancia para o pino da alga de mira (sight) superior se aplica
também ao pino inferior e a protecéo inferior.

f. Todas as outras regras para o estilo Bowhunter sédo aplicaveis.

Bowhunter Limitado - (B.L.)

a. Aplica-se as mesmas regras do que aqueles do Bowhunter llimitado exceto

que o uso de dispositivos de largada (release) nao € permitido.

Longbow - (L.B.)

a.Um arco de uma pega com pontas retas feitas de qualquer material, que

guando montado exibe uma curva unidirecional continua, medida conforme
segue:

Quando o arco montado é posicionado com a corda do arco na posi¢cao
vertical, o angulo, medido entre a tangente de qualquer ponto na lamina e
uma linha horizontal imaginaria, deve sempre diminuir conforme este ponto
é afastado da empunhadura (grip) do arco.

Quando houver duvida sobre a curva continua da lamina, entdo sera
posicionada uma linha de corda que estendera da curva final do arco
(fadeout) na barra da empunhadura (riser) até o comeco do revestimento
(overlay) (se ndo houver revestimento (overlay) entdo sera o ponto na qual a
corda do arco é contida no sulco da batente (nock groove) nas costas do arco



montado ndo podera haver espacos entre a linha da corda e a lamina do
arco.

b. O reforco da ponta ndo pode exceder 20 mm de altura, medido da superficie
das costas da lamina do arco e ndo podera exceder 50 mm em comprimento,
medido do centro do sulco da corda em direcdo a empunhadura (grip) do
arco.

c. O arco podera conter uma janela e um apoio para a flecha. A lateral da
janela sera inclinada sobre o comprimento total da janela e arredondada no
ponto onde a janela cruza com a lamina superior do arco. O corte da janela
nado pode ultrapassar o centro do arco.

d. A barriga, empunhadura (grip) do arco, a janela e o apoio da flecha devem
estar livres de marcas ou manchas que possam ser utilizadas para mirar.

e.Ndo é permitida nenhuma adicdo ao arco que possa ser utilizada para
estabilizacdo, nivelamento, redutor de peso da puxada, verificador de visada
e/ou puxada.

f. Somente um ponto de encaixe de flecha (nocking point) sera permitido na
corda, que podera ser marcada com um ou dois batentes de flecha (nocking
point locators). Se encaixes de descanso (resting nocks) sédo utilizados - tais
como encaixes abaloados (ball nocks) - somente um batente podera ser
utilizado. E permitido o uso de silenciadores de cordas posicionados a nio
mais que 30 cm acima ou abaixo do ponto de encaixe da flecha (nocking
point).

g. As flechas serdo fabricadas de madeira, utilizando penas naturais e devem
ter o mesmo comprimento, construcdo e pontas, sem consideracdo a cor. A
flecha deve estar isenta de marcas ou manchas que possam ser utilizadas
para mirar. Os encaixes (nocks) poderao ser de qualquer material e qualquer
peso de ponta podera ser utilizada.

h.O arco deve ser disparado utilizando o"Mediterranean loose" ou Largada
Mediterranea, ou seja, um dedo acima da flecha e dois abaixo. Uma dispensa
especial serd dada em casos de deficiéncia ou incapacidade fisica.

i. Candidatos que ndo atendam &s regras acima serdo classificados no estilo
bowhunter recurvo ou em um estilo de tiro que permita o uso possivel deste
equipamento.

8. Arco Histérico - (HB)

a. O reconhecimento do arco classico (também conhecido como histérico ou
primitivo) sera baseado no projeto e uso aceito durante o periodo que
antecede o ano de 1900.

b. Nao havera diferenciacdo entre configuracdes diferentes de projetos de arco
e ou materiais utilizados.
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c. Somente a divisdo adulta sera reconhecida e ndo havera pontuacdo de
classe.

d. O arco serad um arco feito de uma Unica madeira ou um arco laminado.

e. A inclusdo de um tipo de descanso ou apoio para flechas assim como um
corte para a janela da visada é permitido, desde que o mesmo atenda a
configuracao classica do arco que tenha precedéncia historica estabelecida.

f. O arco sera construido de madeira ou materiais que foram utilizados durante
0 periodo de uso histérico do arco. Materiais modernos tais como carbono,
fibra de vidro e epoxi ndo poderao ser utilizados.

g. O material padréo para corda de arco sera o poliéster. Ndo é permitido o uso
de cordas histéricas (tais como linho ou tenddo animal) e/ou materiais de
corda modernos (tais como Kevlar, etc).

h. As hastes das flechas serdo fabricadas de madeira e serdo equipadas com
penas naturais. E permitido o uso de pontas modernas de flecha assim como
encaixes (nocks) modernos. Encaixes (nocks) que sdo entalhados na haste sé
serdo permitidos quando os mesmos forem reforcados com materiais
adequados.

i. Acessorios tais como indicadores de ponto de encaixe da flecha (nocking
point) e aneis para o polegar feitas em tear serdo permitidos, desde que tal
acessorio foi utilizado durante o uso histérico do arco.

j. A responsabilidade sera do arqueiro para garantir que todo o equipamento
gue esta sendo utilizado no torneio é historicamente correto. O atirador
apresentard prova documentada da adequacdo do equipamento se requerido
pelos controladores técnicos do torneio.

Divisdes de Competicao

Somente Adultos Profissionais - Status Profissional

7

Um arqueiro € considerado como um Arqueiro Profissional quando o mesmo se
registra como tal ou é considerado como estando em violacdo & "Definicdo do
Status de Amador" conforme definido no Artigo 15 das Politicas da IFAA.

O Arqueiro Profissional deve se enquadrar na "Definicdo do Status de Profissional”
para ser elegivel para competir na Divisdo Profissional em torneios sancionados
pela IFAA.

Dois estilos de tiro sdo reconhecidos pela IFAA:

[limitada - Sem restricdo. Homens e Mulheres competirdo em divisbes separadas.
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Limitada - Sem o uso de dispositivos de largada (release)

Um Arqgueiro Profissional poderd ser reenquadrado como Arqueiro Amador de
acordo com o Artigo 15 das Politicas da IFAA.

Amador - Adultos, Veteranos, Juvenis e Infantis.

Todo arqueiro registrado como membro na associacdo da IFAA serd reconhecido
como um Amador até se tornarem Profissionais sob as regras da IFAA.

Homens e Mulheres Adultos:

Arco simples (barebow) recurvo e composto BB
Estilo livre limitado recurvo e composto FS
Estilo Livre Ilimitado FU
Bowhunter recurvo e composto BH
Bowhunter ilimitado BU
Bowhunter limitado BL
Longbow LB
Arco histérico HB

Homens e Mulheres Veteranos:

Os arqueiros acima de 55 anos de idade completos ou a serem completados antes
do primeiro dia do Torneio poderdo optar se querem participar da divisédo
Veterana ou Adulta (ndo ambos).

A decisdo para participar na divisdo Veterana ndo € obrigatério para Torneios
subsequentes. A escolha € sempre opcional. Uma prova de idade é obrigatoria.
N&o havera nenhuma classe na Divisdo de Veteranos e estilos de tiro como é
exigido na classificacdo Homens e Mulheres Adultos acima.

Juvenil, meninos e meninas (de 13 a 16 anos de idade):
Arco simples (barebow) recurvo e composto BB BB

Estilo livre limitado recurvo e composto FS FS
Estilo Livre ilimitado (Freestyle Unlimited) FU FU
Bowhunter recurvo e composto BH BH
Bowhunter Ilimitado (BU) BU

Infantil, meninos e meninas (abaixo de 13 anos de idade):
Arco simples (barebow) recurvo e composto BB BB

Estilo livre limitado recurvo e composto FS FS
Estilo Livre llimitado (Freestyle Unlimited) FU FU
Longbow L LB
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3.

Nomenclatura do Estilo e Divisdo

Uma descricdo completa de Estilos e Divisdes individuais reconhecidas € exibida
abaixo:

Adulto Veterano Juvenile Infantil
Feminino | Masculino | Feminino | Masculino | Feminino | Masculino | Feminino | Masculino
fggﬁ&mp'e' AFBBR) | AMBB)R) | VFBB(R) | VMBB(R) | JFBB(R) | JVMBB(R) | CFBB(R) | CMBB(R)
’é{)cn‘:pso'gt‘g'es' AFBB(C) | AMBB(C) | VFBB(C) | VMBB(C) | JFBB(C) | JMBB(C) | CFBB(C) | CMBB(C)
Estilo livre
Limitado AFFS(R) AMFS(R) | VFFS(R) | VMFS(R) JFFS(R) JMFS(R) CFFS(R) | CMFS(R)
Recurvo
E‘Ztr:l‘; Livro AFFS(C) | AMFS(C) | VFFS(C) | VMFS(C) | JFFS(C) | IMFS(C) | CFFS(C) | CMFS (C)
Estilo Livre AFFU AMFU VFFU VMFU JFFU JMFU CFFU CMFU
Illimitado
Bowhunter -
Recurvo AFBH(R) AMBH(R) VFBH(R) VMBH(R) JFBH(R) JMBH(R)
Bowhunter -
Composto AFBH(C) | AMBH(C) | VFBH(C) | VMBH(C) | JFBH(C) | JMBH(C)
Bowhunter
llimitado AFBU AMBU VFBU VMBU JFBU JMBU
Adulto Veterano Juvenil Infantil
Feminino | Masculino | Feminino | Masculino | Feminino | Masculino | Feminino | Masculino
Bowhunter
L AFBL AMBL VFBL VMBL JFBL JMBL
Limited
Longbow AFLB AMLB VFLB VMLB JFLB JMLB CFLB CMLB
Historical Bow AFHB AMHB
Professional
Unlimited PFFU PMFU
Professional
Limited PFFS PMFS

Diretores do Torneio

Os diretores do torneio, tal como Diretor de Tiro, Capitdo(aes) do Local de Tiro,
Diretores de Controle Técnico, etc., serdo nomeados.

Um Controle Técnico devera ser nomeado pelos organizadores do torneio antes de
seu inicio. Tal Controle Técnico devera ser constituido de pelo menos dois
membros, que sdo arqueiros com pleno conhecimento de equipamento para tiro
com arco. A nomeacdo destes diretores de Controle Técnico nos Torneios
Mundiais e Regionais da IFAA estardo sujeitos a aprovacao do Vice Presidente.

Em todos os torneios, o Capitdo do Torneio serd nomeado pelos organizadores do
torneio / Diretor do Torneio e o0s deveres do mesmo serao: -

a. Formar os grupos.
b. Nomear o Capitédo do Alvo e dois pontuadores para cada grupo.

c. Nomear os Capitdes do Local de Tiro que monitorardo seus deveres nos locais
de tiro individuais.

d. Designar os alvos dos quais cada grupo vai iniciar.
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e. Ter a opcdo em qualquer torneio para fixar um limite de tempo, ou por alvo

ou por rodada, para tal torneio ser concluido.

Assegurar que cada anteparo tenha faces de alvo o suficiente para repor as

gue estejam esburacadas ("shot-out™) ou que ndo permitam a verificacdo da
pontuacéo.

O dever do Capitdo do Alvo é de ordenar os tiros do grupo e resolver todas as
guestdes locais. Sua decisdo sobre os valores de flecha serdo finais exceto
guando as flechas sdo dele mesmo e, neste caso, a decisdo sera tomada pelo
primeiro pontuador. Ele também decidira se uma face deve ser trocada antes dos
tiros ou néo.

Os pontuadores manterdo uma tabela de pontuacédo precisa em cada alvo, as
somas totais atuais e compararao estas em cada alvo.

Regras do Torneio

1.

Regras gerais de torneio

. Todos 0s arcos e equipamentos serdo inspecionados e serdo marcados como

sendo inspecionados antes do torneio. Cada competidor apresentara seu
equipamento ao Controle Técnico para a checagem do equipamento na hora e
local designados. E da responsabilidade do arqueiro manter seu equipamento
em conformidade com as regras especificas da IFAA. Se isto ndo for cumprido,
podera resultar em um protesto feito por outro arqueiro que podera resultar
em desqualificagao.

. Os juvenis atirardo em seus proprios grupos.

. Os infantis deverédo atirar em seus proprios grupos com um adulto responséavel

gue nao esteja atirando. O adulto responsavel que ndo esteja atirando podera
ser um dos pontuadores do grupo.

. Nenhum arqueiro podera atirar (ou competir) em qualquer Torneio mais do

gue uma vez a ndo ser que o Torneio seja registrado como um torneio
multiplo.

. Os competidores ndo poderdo atirar em alvos de treino durante o curso da

rodada exceto em um recesso oficial.

Os arqueiros deverédo atirar pelo tempo integral do Torneio conforme descrito
nas especificacdes de Torneio. Qualquer pontuacao registrada por um arqueiro
gue ndo completou o Torneio ndo sera considerada para premiacéao.

. A decisdo para descontinuar o Torneio, ou parte dela, serd& tomada em

conjunto pelo Vice Presidente da IFAA (ou em sua auséncia de seu
representante delegado), o Diretor do Torneio e o Capitao do Torneio.
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h. Nenhum arqueiro puxaréa a corda de um arco com a mao do arco acima do topo
da cabeca, quando estiver puxando num plano horizontal.

Regras do torneio para tiro com arco na modalidade outdoor (Field, Tiro
com Arco 3D, etc)

a. Os arqueiros atirardo em grupos de ndo menos de trés e ndo mais de seis
membros. Normalmente o nimero de preferéncia é quatro.
Nos torneios de Tiro com Arco na modalidade Field, o numero de
competidores em cada alvo sera limitado a um maximo de seis arqueiros (168
arqueiros para 28 alvos). Para os torneios com o arco Bowhunter, este nimero
podera atingir no maximo oito arqueiros por alvo (224 arqueiros para 28
alvos).
Caso o numero de arqueiros em um certo estilo de tiro ultrapasse o numero
maximo permitido para cada local de tiro, tais estilos serdo divididos em dois
grupos de numeros iguais, cada grupo atirando uma rodada similar mas em
locais de tiro diferentes.
No caso do torneio Bowhunter, a Rodada Padrédo 3D da IFAA e a Rodada de
Caca 3D da IFAA sédo definidas como "rodadas similares".

b. As posi¢coes de tiro do grupo serdo decididas de comum acordo.

c. Exceto onde mencionado ao contrario, cada arqueiro atirard do mesmo lado
para os primeiros quatorze alvos, e para os quatorze alvos remanescentes 0s
arqueiros atirardo do outro lado. Um arqueiro pode optar, com a autorizacao
do Capitdo do Alvo, por atirar do lado oposto se ele considerar o seu lado
desvantajoso em relagdo a um alvo especifico. Apds concluir quatorze alvos,
0s arqueiros alterardo a ordem de tiro. Aqueles que atiraram primeiro atirarao
por ultimo, e aqueles cujos tiros foram os altimos, atirardo primeiro.

d. Configuracdo de marcador Unico:

Nenhum arqueiro atirard na frente do marcador apropriado. Um pé ficara
posicionado a ndo mais que seis polegadas (15.2 cm) para tras ou no maximo a
trés pés (91.4 cm) de cada lado de tal marcador. Para todas as rodadas
animal, marcado e ndo marcado, um pé tocara ou ficara a ndo mais de seis
polegadas (15.2 cm) atras ou de cada lado de tal marcador.

Configuracdo de marcador duplo:

Nenhum arqueiro atirara na frente do marcador apropriado. Um pé tocara ou
ficard a ndo mais de 6 polegadas (15.2 cm) atras ou de cada lado de tal
marcador.

e. Um grupo ndo fara o grupo seguinte esperar porque esta procurando flechas
perdidas.
Cada arqueiro levara flechas o suficiente para continuar atirando e podera
retornar ao local para procurar as flechas quando todos os tiros forem
concluidos.

f. Nenhum arqueiro podera treinar em qualquer alvo de um curso que esta sendo

utilizado para os propoésitos do Torneio. Alvos especiais para treino deverao
ser providenciados.
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g. Se por qualquer motivo um grupo estiver atrasando outro grupo, um acordo
comum entre os Capitdes dos Alvos sera estabelecido para permitir que o
grupo seguinte passe na frente.

h. Um arqueiro que obtém a permissdo do Capitdo do Alvo para se retirar do
local de tiro por qualquer motivo valido podera retornar a seu grupo e
completar a rodada inacabada. O seu grupo podera esperar por seu retorno,
mas deve permitir que o0s outros grupos passem na frente. O Capitdo do Alvo
fixard um limite de tempo razoavel para seu retorno, se este tempo expirar, 0
grupo continuara. Ele podera repor os alvos que perdeu durante o intervalo a
critério do Capitédo do Torneio.

i. No caso de mal tempo, o Torneio continuara, a ndo ser que um sinal
previamente estabelecido seja dado pelo Capitdo do Torneio. Os arqueiros que
se retirarem do local de tiro antes de tal sinal ser dado, seréo eliminados da
competicéo.

j. Os tiros nos alvos serdo feitos na sequéncia estabelecida. Quaisquer alvos
omitidos serdo eliminados ao critério do Capitdo do Torneio.

k. Os grupos ndo se aproximardo ou interferirdo com outros grupos enguanto
cada um estiver atirando no alvo, mas permanecerdo separados até todos os
membros do grupo acabarem de atirar.

I. No caso de falha no equipamento, apos 0s reparos, um arqueiro podera atirar
qguatro flechas em um alvo de treino sob a supervisdo do Capitdo do Torneio
ou do Capitdo do Local de Tiro.

3. Regras de Torneio para tiro com arco na modalidade indoor

a. Uma linha de tiro sera providenciada e cada arqueiro ficara posiciando com
um pé de cada lado da linha de tiro.

b. A formacdo de pares de arqueiros sera estabelecida diariamente pelo Capitédo
do Local de Tiro. Uma nova formacédo de pares sera estabelecida apos cada
rodada.

c. "Olheiros” (sighters) serao permitidos se o0s organizadores do evento
permitirem.’

.  Pontuacio

1. Regras gerais de pontuacao

a. Nenhuma flecha no alvo ou no anteparo podera ser tocada até que todas as
flechas sejam pontuadas. As flechas que passarem pela face do alvo, mas
continuam no anteparo poderdo ser empurradas para tras pelo Capitdo do Alvo
ou alguém por ele designado e que ndo seja a pessoa que atirou a flecha, e
serdo pontuadas em seguida.
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b. Se uma flecha atinge a area de pontuacdo, mas rebater no alvo ou uma flecha
atravessar a area de pontuacdo e ndo € retida no anteparo, outra flecha,
especificamente marcada, podera ser atirada.

c. Uma flecha atingindo outra flecha dentro do alvo e permanecendo encravada
naquela flecha terd a mesma pontuacdo que a flecha inicial. As flechas que
foram desviadas por outras flechas serdo pontuadas pela sua posicao.

d. A linha que separa uma zona de pontuacao de outra na face do alvo ou do alvo
3D, é considerada como sendo parte da area de pontuacdo menor. Quando ndo
h& linha, a flecha deve cortar a area de pontuacdo maior para pontuar o valor
mais alto. A posicéo da haste na superficie do alvo determina a pontuacéo.

e. As flechas que atingem o alvo 3-D préximo a linha fina e ndo estdo encravados
no alvo ndo serdo contabilizados e nenhuma outra flecha podera ser atirada.

f. Em alvos 3-D, as flechas que estdo encravadas no apoio do alvo ou a base e
aqueles nos chifres ou galhados néo serdo pontuados.

g. O nimero de vezes que um arqueiro pode puxar uma flecha antes de disparar
a flecha é restrito a quatro. Se a flecha nado for disparada em seguida, sera
pontuado como um miss (pontuacdo zero). A Unica excegado a essa regra € no
caso de uma situacdo perigosa ao critério do Capitdo do Alvo ou o primeiro
pontuador, se for o Capitdo do Alvo em questdo para eventos na modalidade
Outdoor ou o Diretor de Tiro / Diretor do Torneio para eventos na modalidade
Indoor.

h. No caso de um empate por qualquer premiagdo, um desempate serd
organizado na forma descrita nas regras do torneio. Um desempate sera
promovido apods as pontuacdes serem calculadas pelo pontuador do torneio. Os
tiros de desempate serdo feitos sob a supervisdo do Capitdo do Torneio
(eventos na modalidade outdoor) ou o Diretor de Tiro / Diretor do Torneio
(eventos na modalidade indoor) no altimo dia de tiro do torneio.

2. Regras de pontuacao para tiro com arco na modalidade outdoor (Field, 3D, etc)
a. Em todos os alvos a menos de 55 jardas (50.3 metros), as flechas serdo
pontuadas e removidas na maneira descrita apos cada par de arqueiros terem
atirado para minimizar o dano as flechas. O Capitdo do Alvo e ambos 0s
pontuadores devem ir para o alvo para registrar a pontuacao.

b. No caso de uma flecha disparada com falha (mis-shot arrow), um arqueiro
podera atirar outra flecha desde que a flecha disparada com falha possa ser
alcancgada pelo arco na posi¢cdo do arqueiro no marcador.

c. Flechas que ricocheteiem no chéo antes do alvo néo serdo pontuadas.

d.Um arqueiro que atira de um marcador errado ou na face errada perdera a
pontuacdo daquela flecha. Nenhuma flecha poderé ser atirada novamente.
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ARTIGO V - RODADAS OFICIAIS

A. Rodada da modalidade Field

1.

ARTIGO V - RODADAS OFICIAIS

A unidade padréo consistira dos seguintes tiros:

Tamanho da Numero de Distancia das posicoes
face do alvo Posicdes
Adulto/Veterano | Juvenil Infantil
65cm 4 80-70-60-50 yds 50 yds 30-25-20-15
65cm 1 65 yds 50 yds yds
65cm 1 60 yds 45 yds 30 yds
65cm 1 55 yds 40 yds 25 yds
50cm 4 45-40-35-30 yds | como adulto 20 yds
50cm 4 35-35-35-35yds | como adulto 20 yds
50cm 1 50 yds como adulto 20 yds
50cm 1 45 yds como adulto 20 yds
50cm 1 40 yds como adulto 15 yds
35cm 1 30 yds como adulto 15-15-15-15
35cm 1 25 yds como adulto yds
35cm 1 20 yds como adulto 10 yds
35cm 1 15 yds como adulto 10 yds
20cm 4 35-30-25-20 pés como adulto 10 yds
10 yds
20 pés

2. A face da modalidade Field tera um centro (spot) preto com o anel interno em

branco e o anel externo em preto e quatro tamanhos serdo utilizados:-

20 cm face
35 cm face
50 cm face
65 cm face

12 cm anel interno
21 cm anel interno
30 cm anel interno
39 cm anel interno

20

4 cm spot
7 cm spot
10 cm spot
13 cm spot

A pontuacéo € cinco para a centro (spot), quatro para o anel interno e trés para o anel
externo.
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3. Todos os marcadores deverdo ser brancos.

B. Rodada de Caca (Hunter)

1. A unidade padrao consistird dos seguintes tiros:

Tamanho da| Namero de Distancia das posicoes
face do alvo Posicdes
Adulto/Veterano | Juvenil Infantil
65cm 4 70-65-61-58 yds 50 yds 30-25-20-15
65cm 4 64-59-55-52 yds 50 yds yds
65cm 4 58-53-48-45 yds 45 yds 30 yds
50cm 4 53-48-44-41 yds 41 yds 25 yds
50cm 1 48 yds como adulto 20 yds
50cm 1 44 yds como adulto 20 yds
50cm 1 40 yds como adulto 20 yds
50cm 4 36-36-36-36 yds | como adulto 20 yds
35cm 4 32-32-32-32 yds | como adulto 15 yds
35cm 4 28-28-28-28 yds | como adulto 15-15-15-15
35cm 2 23-20 yds como adulto yds
35cm 2 19-17 yds como adulto 10 yds
35cm 2 15-14 yds como adulto 10 yds
20cm 1 11 yds como adulto 10 yds
10 yds
20 ft

2. A face de Caga (Hunter) sera toda preta com um centro (spot) branco. Quatro

tamanhos de faces seréo utilizadas com as mesmas dimensdes a aquelas das
faces da modalidade Field. A pontuacdo sera a mesma a aquela da Rodada

para a modalidade Field.

3. Todos os marcadores deverao ser vermelhos.

@
@
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C. Rodada Animal com Distancias Marcadas

1. A unidade padrao consistird dos seguintes tiros:

Face do Grupo 1 Adultos/Veteranos:
Trés tiros em alvos com aproximacao (walkup) de 5
jardas (4,57 m) com o primeiro marcador posicionado
entre 60 jardas (54,8 m) e 40 jardas (36,6 m) (3
marcadores)
Juvenis: Somente marcador frontal adulto
Infantis: 30-25-20 jardas (27,4-21,9-18.3 m) alvo de
aproximacao (walk-up), 1x30 jardas, 1x25 jardas, 1x20
jardas

Face do Grupo 2 Adultos/Veteranos/Juvenis:
Trés tiros em alvos com aproximacao (walkup) de 3
jardas (2,7 m) com o primeiro marcador posicionado
entre 45 jardas (41,2 m) e 30 jardas (27,4 m) (3
marcadores)
Infantis: 3x 20 jardas (18,3 m)

Face do Grupo 3 Adultos/Veteranos/Juvenis:
Trés tiros de uma posicdo (um marcador) com o
marcador posicionado entre 35 e 20 jardas (32 m e
18,3 m)
Infantis: 1x20 jardas (18,3 m), 2x 15 jardas (13,7 m),
1x10 jardas (9,1 m)

Face do Grupo 4 Adultos/Veteranos/Juvenis:
Trés tiros de uma posicdo (um marcador) com o
marcador posicionado entre 20 e 10 jardas (18,3 m e
9,1m)
Infantis: 3x 10 jardas (18,3 m), 1x 20 pés (6 m)

2. Alvos

a. Os alvos para esta rodada sdo faces animais com a area de pontuacao dividida
em duas partes. A area de pontuacao alta € retangular e a area de pontuacao
baixa é a area entre a area de pontacao alta e a linha de *“couro e pélo" ou
"penas” conforme o caso. A area entre a linha de "couro e pélo” (incluindo a
linha) na parte externa da carcaga € considerado uma &rea de nao pontuagao.

b. A area de pontuacdo alta das faces do Grupo 1 é 9" (22,8 cm) em largura por
14 %" (36,8 cm) em comprimento com extremidades arrendondadas.

c. A area de pontuacéo alta das faces do Grupo 2 é 7" (17,8 cm) em largura por
10 ¥%2” (26,6 cm) em comprimento com extremidades arrendondadas.

d. A area de pontuacao alta das faces do Grupo 3 € 4 %2 (11,4 cm) em largura por
7" (17,8 cm) em comprimento com extremidades arrendondadas.

e. A area de pontuacéo alta das faces do Grupo 4 € 2 ¥2" (6,3 cm) em largura por
3%" (9,1 cm) em comprimento com extremidades arrendondadas.
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f. Todas as zonas de pontuacao alta serdo formadas de acordo com o Artigo 12 B
da secdo de Politicas.

3. Posicbes de Tiro.

a.Um maximo de trés tiros é permitido, mas o arqueiro atira somente até

acertar. Se a primeira flecha acertar a area de pontuacdo ndo € necessario
atirar nenhuma outra flecha.

b. Um arqueiro ndo podera retornar para atirar as outras flechas se ele se
movimentou em direcdo ao alvo.

c. As flechas dos arqueiros devem ser claramente identificadas com um, dois ou
trés aneis nas final da flecha. As flechas deverdo ser atiradas em ordem
ascendente. Se uma flecha for atirada fora da ordem, o arqueiro deve
notificar o Capitdo do Alvo que ird direcionar a sequéncia das flechas
restantes.

d. Os Juvenis deverdo atirar em alvos do Grupo 1 do marcador mais préximo dos

alvos de-aproximacae (walk-ups) para adultos.
e. O primeiro arqueiro devera atirar na face do primeiro alvo e a sequencia do

primeiro, segundo, terceiro e quarto arqueiro (etc), dai por diante sera em
rotacdo de acordo com a ordem do cartdo de pontuagéao.

4. Pontuacdo

MORTAL FERIMENTO
12 flecha 20 pontos 18 pontos
22 flecha 16 pontos 14 pontos
32 flecha 12 pontos 10 pontos

Todos os marcadores deverao ser amarelos.

"Linha da pele ou do pelo”

1

"Area de pontuagdo baixa'
“Area de ferida”

"Area de pontuacdo alta"
“Area de morte”
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D. Rodada Animal com Distancias Ndo Marcadas

1.

6.

A Unidade Padrao é de 28 alvos posicionados nas mesmas distancias marcadas
para Rodadas Animal, mas sem as distancias exibidas nos marcadores.

Os alvos serdo os mesmos alvos de Rodada Animal com distancia marcada.

As posicdes de tiro serdo as mesmas distancias marcadas para a Rodada Animal
com distancia marcada.

A pontuacédo sera a mesma da Rodada Animal com distancias marcadas.

O uso de binoculos, dispositivos opticos de visualizagdo e outros aparelhos
opticos ndo é permitido. Maquinas fotograficas ndo poderdo ser usadas como
um range finder, somente poderdo ser utilizadas como uma maquina
fotografica.

somente depois dos arqueiros daquele grupo terem concluidos seus tiros.

E. Rodada de Caca 3-D IFAA (Uma flecha)

1.

Alvo
Somente alvos tridimensionais poderdo ser utilizados nesta rodada.

Rodada Padréo
A rodada padréo é 28 alvos.

Posicdes de Tiro.
As posicOes de tiro ndo serdo marcadas e terdo as distancias maximas de tiro
conforme segue:

Numbero do Distancia Maxima
Grupo do | Veteranos/Adulto Juvenis: Infantis:
Alvo S
1 60 jardas 50 jardas 30 jardas
2 45 jardas 45 jardas 25 jardas
3 35 jardas 35 jardas 20 jardas
4 20 jardas 20 jardas 10 jardas

A regra de rotacao no Artigo VC3e da Rodada Animal com Distancias Marcadas
se aplicara a esta rodada.

4. Pontuacdo
Uma flecha por alvo.

Mortal 10 pontos
Vital 8 pontos
Ferimento 5 pontos
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F.

G.

1.

Rodada Padrdo 3-D IFAA (2 flechas)

1. Alvo

Somente alvos tridimensionais conforme especificado na Rodada de Caca 3-D
IFAA poderéo ser utlizadas para esta rodada.

2. Rodada Padréo
A rodada padréo é 28 alvos.
3. Posic¢bes de Tiro.
Dois marcadores por alvo posicionados a distancias diferentes. A distancia
maxima para cada numero de grupo de alvo sera a mesma do que aquela da
Rodada de Caca 3-D IFAA.
A regra de rotacdo no Artigo VC3e da Rodada Animal com Distancias Marcadas
também se aplicara a esta rodada.
4. Pontuacao
Ambas as flechas serdo pontuadas.
Mortal 10 pontos
Vital 8 pontos
Ferimento 5 pontos

Rodada Internacional

A Rodada Internacional € uma
consistira dos seguintes tiros:-

. L_/,'/ Unmarked Animal Round

Zona Mortal
Zona de Ferimento

3-D Rodada de Caca
3-D Rodada Padrdo

Zona Mortal
Zona "Vital”

Zona de Ferimento

rodada de 20 alvos (10 alvos por unidade) e
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Tamanho | NUmero Distancia das posicoes
da face de
Posicdes
Adulto/Veterano Juvenil Infantil
65cm 1 65 jardas 50 jardas 25 jardas
65cm 1 60 jardas 45 jardas 20 jardas
65cm 1 55 jardas 50 jardas 40 jardas 20 jardas
50cm 1 45 jardas Como adulto 20 jardas
50cm 1 40 jardas Como adulto 20 jardas
50cm 1 35 jardas 30 jardas Como adulto 15 jardas
50cm 1 25 jardas Como adulto 15 jardas
35cm 1 20 jardas Como adulto 10 jardas
35cm 1 Como adulto 10 jardas
35cm 1 Como adulto 10 jardas
2. Os alvos estardo em conformidade com as especificades da Rodada de Caca

IFAA. Trés tamanhos de faces serdo utilizados - 35 cm, 50 cm e 65 cm. Trés
flechas serdo disparadas a cada distancia. A pontuacéo € cinco para o centro
(spot), quatro para o anel interno e trés para o anel externo. No leque Field
de trinta e cinco jardas (32 m) os dois marcadores centrais serdo utilizados
para as posicoes de tiro na Rodada Internacional. Todas as outras regras da
Rodada na modalide Field se aplicardo a Rodada Internacional.

H. Rodada Expert na modalidade Field

Todas as mesmas distancias e faces de alvo da Field Round IFAA se aplicaréo,
exceto que as linhas de subdivisdo serdo utilizadas, as mesmas estando no
meio ponto de cada centro (spot) interna e externa (somente para
desempates).

A pontuacéo sera a seguinte:

Cinco pontos para o centro (spot), quatro pontos para o segundo circulo, trés
pontos para o terceiro circulo, dois pontos para o quarto circulo e um ponto
para a quinto circulo.

O 6 branco no centro (spot), € utilizado somente para desempates. Todas as
outras regras Field Round se aplicardo Expert Round.

I. Rodada na modalide Flint Indoor

1. Unidade Padrdo

a. A Unidade Padréo (end)consistira de 7 séries de 4 flechas cada, disparados de

sete distancias diferentes.

b. A unidade padrao consistira dos seguintes tiros:
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Tamanho Numero de Distancia das posi¢oes
da face Posicdes
Adulto/Veterano | Juvenil Infantil
35cm 50cm 1 1 25 jardas
20cm 35cm 1 2 20 jd
35cm 50cm 1 3 30 jardas
20cm 35cm 1 4 15 jardas
35cm 50cm 1 5 20 jardas
20cm 35cm 1 6 10 jardas
35cm 50cm 4 7 30-25-20-15 yds
c. A pontuacdo sera a mesma a aquela Field Round.

2. Alvos

a. Os alvos serdo faces de alvo Field padrdo de 20 cm e 35 cm posicionados em

duas fileiras em cada anteparo. O centro da fileira de cima sera posicionado a
um maximo de 62" (1.6 m) do piso.

O centro da fileira inferior sera posicionada a um minimo de 30" (76 cm) do
piso e diretamente abaixo do alvo superior.

Para infantis, as faces de 20 cm serdo substituidas por uma face de 35 cm e a
face de 35 cm sera substituida por uma face de 50 cm.

3. Posicbes de Tiro.

. Esta rodada serd lancada de uma area de tiro de 30 jardas (27,4 m) com linhas

de tiro marcadas em paralelo a linha do alvo em distancias de 20 pés, 10, 15,
20, 25 e 30 jardas.

. Comecando na linha de 30 jardas e prosseguindo em direcdo a linha de alvo,

as linhas de tiro serdo numeradas 3, 1, 5, 4, 6 e 2.

. Haverd uma pista separada para cada anteparo e o arqueiro ira de uma linha

de tiro para a proxima linha de tiro na pista para o anteparo onde seus dois
alvos estarao posicionados.

. Os alvos no anteparo na segunda pista serdo o reverso daquelas na primeira

pista. Aquelas na terceira pista serdo exatamente as mesmas daquelas na
primeira pista. Aquelas na quarta pista serdo exatamente as mesmas daquelas
na segunda pista.

4. Regrasde Tiro

a. Um arqueiro ficara posicionado com um pé de cada lado da linha de tiro.

b. O limite de tempo por conjunto de flechas (end) é de trés minutos.
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J.

c. Todas as outras regras de tiro serdo aplicadas conforme relacionado nas regras

de Torneio da IFAA.

. No caso de uma falha de equipamento, o arqueiro informara o Diretor de Tiro
apos o conjunto de flechas (end) ser concluido. Assim que isto ocorrer, 0
argueiro tera 15 minutos para remediar o problema sem atrasar o torneio. O
argueiro podera atirar as flechas que ndo foram atiradas ap6s o conjunto de
flechas (end) final daquela Rodada, com o méximo de 3 conjuntos de flechas
(end) (12 flechas). E s6 permitido uma falha de equipamento por Rodada a
cada arqueiro.

. Se um arqueiro iniciar com um alvo superior, como na pista um, ele atirara o

segundo conjunto de flechas (end) no alvo inferior na mesma pista. O arqueiro
continuara a atirar em todos os alvos em sua pista até tiver atirado em sete
alvos. Para sua segunda pontuacéo de sete alvos, ele deve ir para outra pista
na qual os alvos estdo em reverso daquela que ele comecou.

Rodada na modalide Indoor da IFAA

Unidade Padrdo

A Unidade Padrdo (end) consistird de 6 séries de 5 flechas por série, atirados de
uma distancia de 20 jardas (18,3 m). A categoria infantil atirard de uma distancia
de 10 jardas (9,1 m).

A Rodada consistira de duas Unidades Padrao.

2. Alvos

a. A face do alvo tera 40 cm de diamtero e devera ser azul opaco. O centro
(spot) sera dois anéis brancos com um X azul no centro do anel. Todas a
linhas que separam as areas de pontuacdo serdo brancas ( o anel X é
utilizado somente para desempates).

b. A mosca tera 8 cm de diametro com um anel X de 4 cm de didametro.

c. O Diretor do Torneio permitira ao arqueiro utilizar o alvo de 5 centros (spot)
para a modalidade Indoor que contera cinco alvos de 16 cm e uma superficie
azul telada. Um unico alvo consistira de:

1) Uma éarea de pontuacao branca de 8,0 cm de diametro.
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2) Uma &rea de pontuacao externa de 16,0 cm sendo de cor azul opaca.

3) A pontuacao sera: Area de pontuacéo branca: 5 pontos
Area de pontuacgéo azul: 4 pontos

4)  Os alvos na face serdo posicionados de forma similar ao nimero cinco
de um dado.

d. Se ao arqueiro for permitido utilizar um alvo de 5 centros (spot) na
modalidade Indoor, uma flecha sera atirada em cada um dos cinco centros
(spots) no alvo. Poderéo ser atirados em qualquer sequéncia. Se mais do que
uma flecha é atirada no mesmo centro (spot), somente a flecha de
pontuacao mais baixa sera contada.

3. Posicbes de Tiro.

As posicoes de tiro terdo area o suficiente para permitir que dois arqueiros
possam atirar simultaneamente em um anteparo de alvo.

4. Regrasde Tiro

a. Um arqueiro ficara posicionado com um pé de cada lado da linha de tiro.
b. O limite de tempo por conjunto de flechas (end) é de quatro minutos.

c. Todas as outras regras de tiro serdo aplicadas conforme relacionado nas
regras de Torneio da IFAA.

d. No caso de uma falha de equipamento o arqueiro informara o Diretor de Tiro
apos o conjunto de flechas (end) ser concluido. Assim que isto ocorrer, 0
arqueiro tera 15 minutos para remediar o problema sem atrasar o torneio. O
arqueiro podera atirar as flechas que ndo foram atiradas ap0s o conjunto de
flechas (end) final daquela Rodada, com o maximo de 3 conjuntos de flechas
(ends) (15 flechas).

E s6 permitido uma falha de equipamento por Rodada a cada arqueiro.

5. Pontuacédo

a. A pontuacdo é 5, 4, 3, 2, 1 do centro (spot) para fora.

b. No caso comprovado de uma flecha rebater ou uma flecha passar
completamente através da area de pontuagdo do alvo, o arqueiro devera
atirar outra flecha.

c. Tiros nos alvos errados serdo considerados como miss (pontuacéo zero).

d. Quando uma flecha cair enquanto o arqueiro esta no ato do tiro, ele podera

atirar outra flecha no lugar da flecha caida se a flecha caida estiver dentro
de 10 pés (3 m) da linha de tiro.
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e. Se um arqueiro atirar mais de cinco flechas em um end, somente as cinco
flechas de valor menor poderao ser pontuadas.

f. Se um arqueiro atirar menos que cinco flechas em um conjunto de flechas
(end), ele podera atirar suas flechas restantes se a omissdo € descoberta
antes do conjunto de flechas (end) se concluir oficialmente; caso contrério,
elas serdo pontuados como miss (pontuagao zero).

g. Ao completar a primeira Unidade Padrdo, o par de argueiros trocara de
posicdo. Os arqueiros que atiraram primeiro irdo atirar em segundo, 0s
argqueiros que atiraram na face esquerda do alvo atirardo na face direita do
alvo e vice versa. Sera
As faces dos alvos ndo poderdo ser movidos apds a segunda Unidade Padréo
ser iniciada.

h. No caso de duas faces de alvo serem colocadas “acima e abaixo” o par de
argueiros que atirarem primeiro sempre atirardo na face inferior do alvo.

ARTIGO VI - EXIGENCIAS DA CONFIGURACAO DO CURSO PARA TODOS OS EVENTOS NA

MODALIDADE OUTDOOR

A.

Ao montar um curso no campo, as seguintes condi¢des devem ser cumpridas: -
1. As distancias serdo aquelas designadas para a rodada a ser atirada.

2. Todas as distancias teréo tolerancia de seis polegadas; a distancia do alvo é a
distancia do marcador no lado do arqueiro até o centro do anteparo.

3. Todos os anteparos devem estar estaveis para evitar que caiam.

4. Deve-se abrir o caminho das pistas de tiro para que as flechas ndo acertem
folheagens ou galhos.

5. Qualquer pessoa, independentemente de sua estatura, deve ter uma visdo clara
da face inteira do alvo.

6. Os caminhos ndo devem nunca passar diretamente atras de um anteparo de
alvo e é preferivel que os caminhos saiam dos anteparos de tal maneira que
permita que os arqueiros saiam da linha de tiro o mais rapido possivel. Os
caminhos e pistas de tiro devem ser claramente marcadas e devem ser
sinalizadas adequadamente com placas.

7. Os anteparos dos alvos devem ser posicionados para que os misses (pontuagoes
zero) ndo consistuam um perigo para outros grupos de arqueiros. Os blocos de
feno ou anteparos ndo devem permitir que flechas os ultrapassem, porém nao
deveréao ser reforcados de maneira que ndo danifiquem as flechas ou que facga
com que elas rebatam.
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8. Uma area de treinamento devera ser providenciada com dois anteparos de
treino para cada distancia da modalidade Field. As faces deverdo ser para as
proximas rodada(s) serem atiradas.

Uma area de tiro separada com 5 anteparos de treino sera providenciada com
faces apropriadas para as préximas rodada(s) a serem atiradas pelo infantis.

Os locais de treino deverdo estar prontos para uso trés dias antes da primeira
rodada de tiro e deverdo permanecer disponiveis para uso durante todo o
evento. Os Diretores do Torneio poderao restringir o uso da area de treino a
periodos quando o torneio ndo estiver sendo atirado.

Supervisor(es) durante o treino deverao estar disponiveis.

B. Exigéncias de Seguranca

1. Nenhum circuito recebera aprovacdo até que todos 0s riscos a seguranca, na
opinido do Inspetor do Local de Tiro, forem removidos.

2. Se um anteparo de alvo estiver € situado de maneira que um caminho, alvo, rua
ou prédio estiverem atras a uma distancia ndo razoavel, o alvo deve entéo
receber uma prote¢éo adequada.

3. A éarea de treino deve ser posicionada para que nenhum caminho ou rua
estejam atras dos anteparos.

4. Um minimo de 25 pés (7.6 metros) € necessario entre qualquer caminho ou
pista de tiro paralela a outra pista de tiro. Este minimo permite uma tolerancia
dependendo no terreno e o comprimento do tiro, mas a distancia utilizada deve
manter segurancga absoluta.

C. Aprovacoes e Procedimentos

1. Os percursos deverdo ser inspecionados e aprovados anualmente. Nenhuma
alteracao sera permitida sem o consentimento prévio do Inspetor do Local de
Tiro.

2. Nos Torneios IFFA Mundiais e Regionais e qualquer outro torneio especial
patrocinado pela IFAA, a aprovacdo do percurso pela IFAA é obrigatorio. A
aprovacdo oficial ocorrerqd através do Vice-Presidente da IFAA ou seu
representante designado. Para torneios sancionados pela IFAA, a aprovacdo do
percurso sera feito por um Representante do Conselho Mundial especificamente
para aguele membro e a aprovagao sera feita somente para aquele torneio.

ARTIGO VII - CLASSIFICACAQ

A. Registros

1. Cada membro adotard e mantera um sistema que registre precisamante a
pontuacdo alcancada por arqueiros em cada um dos 28 alvos nos Field Rounds
ou Hunter Rounds ou uma combinacdo dos dois. Somente pontuacdes
alcancadas em torneios sancionados seréo registrados.
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2. Em torneios patrocinados ou sancionados pela IFAA cada membro e o arqueiro
disponibilizardo para o Presidente do Torneio tais registros conforme ele achar
necessario para assegurar a classificacdo apropriada de todos os participantes.

3. Os Campeonatos Mundiais de Tiro com Arco da IFAA serdo utilizados para
estabelecer uma classificagdo mundial.

B. Classes de Classificacao

1. Nas Divisdes de Barebow, Estilo Livre Limitado (Freestyle Limited) e Estilo Livre
llimitado (Freestyle Unlimited) para Homems, Mulheres e Meninos e Meninas
Juvenis, as seguintes classes serdo aplicadas baseadas em uma rodada de 28

alvos: -
Classe Freestyle Freestyle Barebow
Limited Unlimited
A 450 - plus 500 - plus 400 - plus
B 350 - 449 400 - 499 300 - 399
C 0- 349 0-399 0-299

Nas Divisbes de Bowhunter,

Bowhunter Limitado (Bowhunter Limited) e

Bowhunter Ilimitado (Bowhunter Unlimited) para Homems, Mulheres e Meninos
e Meninas Juvenis, as seguintes classes serdo aplicadas baseadas em uma
rodada de 28 alvos:

Class Bowhunter Bowhunter Bowhunte
Limited Unlimited r
A 450 - plus 475 - plus 375 - plus
B 300 - 449 325 - 474 225 - 374
C 0-299 0-324 0-224

Na Divisdo Longbow para Homems, Mulheres e Meninos e Meninas Juvenis, as
seguintes classes seréo aplicadas baseadas em uma rodada de 28 alvos: -

Class Longbow
A 250 - plus
B 150 - 249
C 0-149

Para os Torneios de Campeonatos Mundiais ou Regionais e outros torneios
sancionados pela IFAA, as classes deverdo estar em conformidade com este
artigo.
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5. Para torneios sancionados pela IFAA e/ou torneios sancionados por um membro
dentro daquela nacéo, as classes deverdo estar em conformidade com o sistema
adotado por aquele membro.

C. Procedimentos de Classificacdo

1. Para os torneios Mundiais ou Regionais e outros torneios patrocinados pela IFAA,
o Presidente do Torneio seguird o procedimento a seguir para determinar a
classe de um arqueiro:

a. Nenhuma pontuacado registrada ha mais de dois anos antes do torneio sera
considerada.

b. Um arqueiro que ndo esteja classificado competira na classe competitiva
mais alta em seu estilo naquele torneio.

d. A classificagdo de um arqueiro sera determinada pelas ultimas duas
pontuacdes mais altas do arqueiro em um periodo de doze meses. A
reclassificacdo ocorrerd para um arqueiro que atingiu as duas maiores
pontuactes de classificagdo em um periodo de doze meses e a classificacao
mais alta se aplicara para o restante daquele periodo de doze meses e para o
periodo de doze meses seguintes a ndo ser que uma classe mais alta seja
registrada durante este periodo.

ARTIGO VIl - DIVISAO JUVENIL

A. Adivisdo Juvenil é estabelecida para arqueiros abaixo de dezessete anos de idade.

B. Os competidores da divisdo Juvenil atirardo dos marcadores de adulto apropriados
até uma distancia maxima de 50 jardas (45.7 metros). Os marcadores juvenis
deverao ser azuis.

C. Um Juvenil pode optar por atirar na divisdo adulta com consentimento escrito dos
pais, mas apos esta acdo ter sido tomada, ndo mais podera voltar para a divisédo
Juvenil.

D. A divisdo Juvenil sera elegivel para prémios da mesma maneira que a divisdo
adulta.

E. A idade serd determinada por aquela registrada no primeiro dia do torneio. Uma
prova de idade aceitavel deve ser apresentada.
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ARTIGO IX - DIVISAO INFANTIL

A. Adivisdo Infantil é estabelecida para arqueiros abaixo de treze anos de idade.

B. Um Infantil pode optar por atirar na divisdo Juvenil com consentimento escrito dos
pais, mas apés esta acdo ter sido tomada, ndo mais podera voltar para a divisado
Infantil.

C. Os marcadores de tiro Infantis deverao ser pretos.

D. A divisao Infantil serad dividida em meninos e meninas, mas nao havera classes
nestas divisoes.

E. Os Infantis poderdo competir somente nas divisdes Longbow, Barebow, Estilo Livre
Limitado e Estilo Livre Illimitado. Os arcos compostos serdo permitidos nas divisdes
Barebow ou Estilo Livre Limitado.

F. A idade sera determinada por aquela registrada no primeiro dia do torneio. Uma
prova de idade aceitavel deve ser apresentada.

REGRAS DE CAMPEONATOS MUNDIAIS IFAA DE TIRO COM ARCO NA MODALIDADE FIELD
(WEAQC)

A. DURACAO

O WFAC tera a duracéo de 5 (cinco) dias corridos.

B. PROCESSO DE LICITACAO

As propostas de membros para sediar o WFAC deverdo estar em conformidade com
os Estatutos da IFAA.

C. DIRETORES

Os diretores do torneio conforme mencionado no Artigo IVG dos Estatutos serdo
nomeados para cada evento.
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D. FORMATO

O Formato WFAC consistira de:

Domingo - Cerimonias de abertura.

Segunda - Rodada de modalidade Field WFAC

Terca - Rodada de Caca (Hunter) WFAC

Quarta - Rodada Animal WFAC

Quinta - Rodada de modalidade Field WFAC

Sexta - Rodada de Caca (Hunter) WFAC

Sabado - Cerimonia de Premiacéo e Banquete/Jantar
opcional, Entrega do Banner da IFAA para o proximo
membro sediante da WFAC, Cerimonias de
Fechamento.

E. REGRAS ESPECIFICAS PARA WFAC

1. As regras gerais para os Diretores de Torneio; Comité de Protesto; Controle
Técnico; Rodadas Oficiais; Alvos; Equipamento; Estilo e Divisdo; Classificacao;
Distancias de Tiro; Posicdo & Pontuagdo, assim como Seguro; serdo as regras
contidas nos Estatutos e Politicas conforme aplicaveis.

2. DISTANCIA DE TIRO

a. As distancias de tiro para o WFAC serdo MARCADAS (Conhecidas).

b. Cada alvo no local de tiro ter4d um Quadro Indicador na posi¢cdo de tiro. O
quadro incluird as seguintes informacdes:
- Nimero do Alvo.
- Distancia
- Uma foto da face do alvo Animal mostrando a posi¢éo da zona "Mortal”

3. Auxilios 6ticos de mira serdo permitidos

4. No caso de um empate para qualquer premiacdo 0s arqueiros em questao
promoverdo o desempate atirando em trés alvos na modalidade Field (quatro
flechas por alvo) posicionados em um local de treino a 50 jardas (45.7 m). A face
do alvo da primeira rodada sera 65 cm, a da segunda rodada sera 50 cm e da
terceira rodada sera 35 cm. Se o desempate ndo ocorrer, eles continuarédo
atirando uma unica flecha (morte subita) em uma face de alvo de 35 cm.

5. As regras para a competicdo Campedo das NagOes da IFAA associada com o WFAC
serdo conforme descritas na Secao Politicas do Livro de Regras da IFAA.
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F. RODADAS OFICIAIS WFAC

1. Rodada de modalidade Field WFAC

a. Alvo
Alvos de papel conforme especificado para a Rodada na modalidade Field sob
0 Artigo V (Al & A2) dos Estatutos.

b- Round
O Round sera composto de duas unidades Field padrdo que serdo combinadas
para formar os numeros de alvo de 1 a 28.

c. Posicdes de Tiro.
As posicOes de tiro serdo definidas de acordo com o Artigo V (Al) dos
Estatutos.
Os marcadores serdo definidos de acordo com o Artigo V (A3) dos Estatutos.

d. Pontuacéo
A pontuacéo sera definida de acordo com o Artigo V (A2) dos Estatutos.

2. Rodada de Caca (Hunter) WFAC

a. Alvo
Alvos de papel conforme especificado para a Rodada na modalidade Caca sob
0 Artigo V (B1 & B2) dos Estatutos.

b. Round
O Round serd composto de duas unidades de Caca padrdo que serao
combinadas para formar os numeros de alvo de 1 a 28.

b. PosicOes de Tiro.
As posicdes de tiro serdo definidas de acordo com o Artigo V (B1) dos
Estatutos.
Os marcadores serédo definidos de acordo com o Artigo V (B3) dos Estatutos.

c. Pontuacéo
A pontuacéo sera definida de acordo com o Artigo V (B2) dos Estatutos.

3. Rodada Animal com Distancias Marcadas WFEAC

a. Alvo Alvos de papel conforme especificado na Rodada Animal com Distéancias
Marcadas sob o Artigo V (C1 e C2) dos Estatutos.

b. Round
O Round serd composto por duas unidades de distancia marcada Animal
padrdo que serdo combinadas para formar os nimeros de alvo 1 a 28.

c. Posicbes de Tiro.
As posicOes de tiro serdo definidas de acordo com o Artigo V (C1 & C3) dos
Estatutos.
Os marcadores seréo definidos de acordo com o Artigo V (C4) dos Estatutos.
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d. Pontuacéo
A pontuacéo sera definida de acordo com o Artigo V (C4) dos Estatutos.

G. EXIGENCIAS DE CONFIGURACAO DO CURSO

Todas as exigéncias relevantes de configuracdo do percurso estipulados no Artigo VI
dos Estatutos seréo utilizadas.

OS REGULAMENTOS DOS CAMPEONATOS MUNDIAIS NA CATEGORIA BOWHUNTER (WBHC)

A. DURACAO

Os Campeonatos Mundiais no Estilo Bowhunter teréo a duragédo de 4 (quatro) dias
corridos.

Um quinto dia sera permitido como um torneio adicional se o numero de
participantes for grande.

B. PROCESSO DE LICITACAO

As propostas de membros para sediar o WBHC deverdo estar em conformidade com
0s Estatutos da IFAA.

C. DIRETORES

Os diretores do torneio conforme mencionado no Artigo IVG dos Estatutos serdo
nomeados para cada evento.

D. FORMATO
O Formato WBHC consistira das seguintes 28 rodadas de alvo:

2 Rounds de Animal Round Nao Marcada IFAA - Rodada de 3 Flechas
1 Round Padrao 3-D IFAA - Rodada de 2 Flechas

1 Round do Hunter Round 3-D IFAA - Rodada de 1 Flecha

Os rounds poderéo ser atirados em qualquer sequéncia.

E. REGRAS ESPECIFICAS PARA CAMPEONATOS MUNDIAIS NA CATEGORIA
BOWHUNTER (WBHC)

As regras gerais para os Diretores de Torneio; Comité de Protesto; Controle
Técnico; Rodadas Oficiais; Alvos; Equipamento; Estilo e Divisdo; Distancia de Tiro
Ndo Marcada; Posicdo & Pontuacdo, assim como Seguro; serdo as regras contidas
nos Estatutos e Politicas conforme aplicaveis, a ndo ser que Regras especificas
forem estabelecidas na presente.
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1. ALVOS

a. Alvos de Papel
Os alvos de papel serdo aqueles reconhecidos pela IFAA e aprovados pelo
Vice-Presidente da IFAA. Estes alvos terdo areas Mortal e de Ferimento
conforme as disposi¢cdes dos Estatutos da IFAA.

b. Alvos 3-D
Alvos reconhecidos pela IFAA que estdo de acordo com o livro de regras da
IFAA.
Os alvos que tém somente 2 zonas de pontuacdo definidas serdo calculadas
incluindo uma terceira zona de pontuacdo que € a area entre a zona externa
de pontuacédo definida e a linha fina. (area "Vital™).
Os alvos que tem somente 3 zonas de pontuacdo definidas serdo calculadas
combinando a zona de pontuacdo da mosca (bull) e a zona de pontuacéo
interna definida como a zona de mosca (Bull) e em seguida adicionando a
zona de pontuacdo que é a area entre a zona externa de pontuacao definida
e a linha fina.

c. Dois alvos (faces de papel ou alvos 3D) serdo necessarios quando a distancia
entre o alvo e a posicéo de tiro Adulto for de 20 jardas (18.3 m) ou menos.
(Alvos do grupo 4)

2. DISTANCIA DE TIRO

a. As distancias de tiro para o WBHC serdo NAO MARCADAS (distancias n&o
conhecidas).

b. Cada alvo no local de tiro tera um Quadro Indicador na posicao de tiro. O
quadro incluira as seguintes informacdes:
- Nimero do Alvo.
- Tamanho da Face (Grupo 1, 2, 3 e 4)
- Tamanho 3-D (Grupo 1, 2, 3 e 4)
- Uma foto do alvo ou a face do alvo mostrando as posicbes das zonas
"Mortal’” e "Vital”.

3. EQUIPAMENTO

O equipamento para todos os estilos de tiro serdo aqueles conforme descrito nas
Regras Gerais, sujeitos a:

a. Flechas que estdo em conformidade com o Artigo V C 3c dos Estatutos.

b. Aljavas serdo permitidas para todas as Divisdes se seus sistemas de conexao
(montagem) ndo poderéo ser visiveis na janela de visada.

c. Binéculos ou mondculos, dispositivos de visualizacdo Otica, tais como
localizadores de escopo, local de tiro e outros auxilios 6ticos ndo serdo
permitidos. Maquinas fotograficas ndo poderao ser utilizadas como medidores
de distancia (range finder), e s6 poderdo ser utilizadas como maquinas
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fotograficas somente apo0s os arqueiros do grupo concluirem seus tiros no
alvo.

d. Mudancga de equipamento durante o torneio:

1. Nao é permitido mudar uma parte do equipamento envolvendo uma
mudanca de estilo (divisdo) ou para facilitar um tiro em uma ou outra
das rounds diferentes.

2. Um arqueiro deve competir e acabar o evento com 0 mesmo
equipamento que iniciou com excecdo dos casos de falha no
equipamento.

3. A poténcia do arco ndo pode ser ajustada durante qualquer round do
torneio.

4. OUTRAS REGRAS DE TIRO

a. Uma Divisdo com Prémio em Dinheiro Pro-Am (Pro-Am Prize Money Division)
sera incluido no lugar da Divisdo Pro padrao.

b. Nenhum competidor, ou qualquer outra pessoa ndo oficialmente associada ao
torneio, podera avaliar ou inspecionar os percursos Bowhunter antes dos
tiros.

c. Nenhuma pessoa podera acompanhar os grupos nos locais de tiro que nao
sejam os competidores designados daquele grupo (nenhum convidado). Os
organizadores poderdo autorizar a entrada de pessoas no local de tiro, tais
como diretores ou a imprensa.

d. Discussdes sobre a distancia do alvo entre os competidores ou qualquer
forma de divulgacdo das distancias sdo estritamente proibidas e poderao
resultar em uma desclassificacao.

e. Os arqueiros poderéo utilizar suas anotagdes pessoais, tal como configuracdo
de mira, etc. no local de tiro. Entretanto, tomar notas adicionais no local de
tiro que possam refletir as condicdes de tiro, distancias, etc. e que possam
ser utilizadas para auxiliar outro competidor numa etapa mais adiante do
torneio sdo estritamente proibidas e poderédo resultar em desclassificacao.

f. Nenhum membro do grupo (ou outro grupo) podera passar qualquer estaca de
tiro até que todos os membros do grupo tenham atirado suas flechas daquela
estaca.

g. Dentro dos grupos de tiro, os primeiros dois arqueiros deverdo atirar primeiro
no primeiro alvo, os proximos dois arqueiros atirardo primeiro no proximo
alvo e assim por diante na rodada. Estes numeros poderdo ser alterados
dependendo no numero total de arqueiros em um grupo e o nimero que pode
atirar de uma so0 vez no alvo.
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h. Quando ha uma opcdo de dois alvos, o arqueiro localizado na esquerda
atirard no alvo esquerdo e o arqueiro na direita atirara no alvo direito.

i. No caso de um empate para qualquer premiagédo, 0s arqueiros em questao
promoverdo o desempate atirando em trés alvos 3D (duas flechas por alvo)
posicionados em um local de treino a distancias de grupo 1. Os alvos para a
primeira rodada serdo alvos de grupo 1 e a segunda rodada serdo alvos de
grupo 2 e da terceira rodada serdo alvos de grupo 3. Se 0 desempate nao
ocorrer, eles continuardo atirando uma unica flecha (morte subita) em um
alvo de grupo 3, que sera posicionada mais longe apoés cada flecha.

G. RODADAS OFICIAIS WBHC

1. Rodada Animal Nao Marcada IFAA (3 flechas)

a. Alvos.
Serdo utilizadas faces de papel ou alvos 3-D. Os dois tipos ndo serao
utilizados no mesmo local de tiro.
O organizador do evento devera especificar na proposta quais alvos serao
utilizados.

b. Unidade Padréo.
Conforme especificado nos Estatutos para o Animal Round com Distancias
N&o Marcadas IFAA

c. Posicbes de Tiro.
Conforme especificado nos Estatutos para o Animal Round com Distancias
N&o Marcadas IFAA
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Adulto/Veterano Juvenil Infantil
Alvos do Trés tiros em alvos de Marcador de Trés tiros em alvos
grupo 1 com aproximacao frente na de com aproximacao
(walkup) de 5 jardas | distancia Adulto | (walkup) de 5 jardas
com o primeiro com o primeiro
marcador posicionado marcador
entre 60 jardas e 40 posicionado a um
jarda(3 marcadores) maximo de 30 jardas
(8 marcadores)
Alvos do Trés tiros em alvos de | Distancia adulta Marcador unico
grupo 2 com aproximacao Maximo de 25 jardas
(walkup) de 3 jardas
com o primeiro
marcador posicionado
entre 45 jardas e 30
jardas (3 marcadores)
Alvos do Quatro tiros de uma | Distancia adulta Marcador Unico
grupo 3 Unica posicao (um Maximo de 20 jardas
marcador) com o
marcador posicionado
entre 35 e 20 jardas
Alvos do Quatro tiros de uma | Distancia adulta Marcador unico
grupo 4 Gnica posicao (um Maximo de 10 jardas

marcador) com o
marcador posicionado
entre 20 e 10 jardas

d. Pontuacéo

Conforme especificado nos

Marcadas IFAA
No caso de alvos 3-D serem utilizadas para esta rodada, as areas "centro”
(spot) e “vital” serdo combinadas e serdo chamadas de “area Mortal".

Estatutos para a Animal

2. RODADA PADRAO 3-D da IFAA (2 flechas)

a. Alvos

Round Distancias

Serdo utilizados alvos conforme especificado nos Estatutos para a Rodada
Padréo 3-D IFAA.

b. Unidade Padrao.

Conforme especificado nos Estatutos para a Rodada Padréo 3-D IFAA

c. PosicOes de Tiro.

Conforme especificado nos Estatutos para a Rodada Padrédo 3-D IFAA

d. Pontuacéo
Conforme especificado nos Estatutos para a Rodada Padrédo 3-D IFAA
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H.

RODADA DE CACA 3-D da IFAA (Uma flecha)

a. Alvos
Serdo utilizados alvos conforme especificado nos Estatutos para a Rodada de
Caca 3-D IFAA.

b. Unidade Padréo.
Conforme especificado nos Estatutos para a Rodada de Caca 3-D IFAA

c. Posicbes de Tiro.
Conforme especificado nos Estatutos para a Rodada de Caca 3-D IFAA

d. Pontuacao
Conforme especificado nos Estatutos para a Rodada de Caca 3-D IFAA

EXIGENCIAS DE CONFIGURACAO DO PERCURSO

Todas as exigéncias relevantes de configuracdo do percurso estipulados no
Artigo VI dos Estatutos deveréo ser utilizadas.

Ao elaborar ou montar um percurso Bowhunter, os seguintes pontos deverao
ser cumpridos:

a. As distancias serdo aquelas designadas para a rodada individual ou a parte da
rodada sendo utilizada.

b. Todos os anteparos de alvo devem estar estaveis para evitar que caiam.
Alvos 3-D ficardo de pé sozinhos e deverdo estar seguramente ancorados.

c. Qualquer competidor, independentemente de altura, deve ter um visao clara
do alvo. Ao constuir um local de tiro para INFANTIS, considere a estatura
baixa dos competidores.

d. As pistas, &reas, etc. de alvos ndo precisam ser mantidas no mesmo nivel de
um Percurso na modalidade Field. Ou seja: os alvos poderédo ser posicionados
numa area razoavelmente representativa de mato natural. Os alvos nédo
deverédo ser propositalmente escondidos de vista. Ao reconhecer que alguns
cacadores terdo que fazer tiros mais dificeis, os organizadores ndo deverao
aceitar isto como a norma. NOs estamos apresentando rodadas
representativas e competitivas e ndo montando um curso de obstaculos ou
testando capacidades acrobéaticas. Um certo grau de dificuldade é permitido,
relevando com a devida consideracdo o arqueiro medio ou aquele que nao é
cacador. Todos os arqueiros devem ter uma visdo nitida do alvo. A area de
pontuacao total ndo deve estar escondida.

O alvo 3D sera posicionado para que a area de pontuacdo esteja de frente
para o arqueiro. Para os alvos dos grupos 1 e 2, o alvo pode ser colocado a um
angulo em direcéo ou na direcdo contraria do arqueiro, entretanto, tal angulo
ndo pode exceder 15 graus. (ou seja, em direcdo ou em direcdo contréria ao
arqueiro) tiros de baixo para cima (uphill) ou de cima para baixo (downhill)
ndo deverdo exceder 45 graus.
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Um anteparo de alvo (um anteparo na qual os alvos de papel IFAA estéo
pregados em outras Rodadas IFAA) ndo serdo montados com um alvo 3D que
fica de pé sozinho. Para assegurar danos minimos as flechas e/ou perda de
flechas, uma escora, natural ou ndo, sera posicionada atrds de cada alvo
conforme segue:

Uma distancia minima de 10 jardas (9,1 m) sera utilizada entre o alvo e a
escora.

Uma escora natural sera o terreno natural que estara livre, na medida do
possivel, de pedras ou rochas.

Uma alternativa para a escora natural é uma versédo feita a méo utilizando
pedacos de carpetes, redes ou outro material utilizavel, que pode ser
suspenso em 2 camadas. A primeira camada, ao ser atingida pela flecha,
movera com 0 impacto e, na maioria dos casos, a flecha caira no chdo. Na
ocasido rara da flecha ultrapassar a primeira camada, a segunda camada,
dada a velocidade reduzida da flecha causada ao passar pela primeira
camada, parara a flecha.

O carpete, rede ou outro material utilizavel podera ser suspenso entre arvores
ou sob um anteparo construido com camadas posicionadas a 2 pés (61 cm) de
distancia. A altura do carpete suspenso deve ser pelo menos 8 pés (2,4 m) do
chéo, com o carpete alcancando o chdo e ancorado o suficiente para permitir
gue o carpete se mova sob o impacto da flecha. A escora deve ser camuflada,
na medida do possivel, para se mesclar com o terreno.

4. TIROS DE ARVORES

Nenhum Tree Stand industrial ou feito a méo devera ser utilizado.
Os tiros de arvores podem ser simuladas através do uso de uma Plataforma de
Tiro.

5. PLATAFORMAS DE TIRO

As plataformas de tiro poderao ser utilizadas para simular Tree Stands. Ao serem
utilizadas, as plataformas devem ser robustas e sélidas para ndo causar risco de
seguranca para os competidores que irdo utilizad-las. A plataforma de tiro deve
ser construida para facilmente acomodar dois arqueiros de qualquer tamanho de
uma soé vez.

Mesmo assim é recomendado que somente um arqueiro seja permitido utilizar o
anteparo de uma sO vez; certamente, nunca mais do que dois.

A Plataforma deve ser construida para assegurar seguranca e facil acesso. A
escada deve ser robusta, sOlida e ter a capacidade de ser utilizada com
seguranca pelos arqueiros da competicdo. Um corrimdo deve ser fornecido na
maioria dos casos para escalar os degraus. Uma escada de mao ou dispositivo
rudimentar_ndo é aceitavel para providenciar o acesso a plataforma elevada.
Uma cerca de no minimo 3 (trés) pés (91,4 cm) de altura, deve cercar a
plataforma elevada com excecao do espaco de entrada necessario para a escada.

41



As plataformas de tiro que ndo forem consideradas seguras pelos Diretores de
inspecdo IFAA ndo serdo utilizadas. Em seu lugar, o tiro serd feito no nivel do
chéo.

OBS.: Uma plataforma construida no lado de um morro podera dar acesso pela
trilha do alvo. Em tal caso, logicamente ndo € necessario cumprir com a
exigéncia de ter uma escada. O Organizador do torneio deve lembrar que o
propésito da plataforma é providenciar um tiro elevado, simulando um tiro de
arvore, e ndo montar um curso de obstaculos.

REGULAMENTOS DOS CAMPEONATOS DE TIRO COM ARCO NA MODALIDADE INDOOR

(WIAC)
DURACAO

Os Campeonatos Mundiais na modalidade Indoor terdo a duracdo de 3 (trés) dias
corridos.

PROCESSO DE LICITACAO

As propostas de membros para sediar o WIAC deverdo estar em conformidade com
os Estatutos da IFAA.

DIRETORES

Os diretores do torneio conforme mencionado no Artigo IVG dos Estatutos serdo
nomeados para cada evento.

FORMATO

O Formato WIAC sera a seguinte:

A noite anterior ao Dia
1

CerimoOnia de abertura.

Dia 1 Uma rodada na modalide Indoor IFAA
Dia 2 Uma rodada na modalide Indoor IFAA
Dia 3 Uma rodada na modalide Indoor IFAA

Cerimonia de Premiacéo

No Dia 2 do WIAC, a Rodada na Modalidade Flint Indoor podera ser executada no
lugar da Rodada na modalidade Indoor IFAA. A opcéo de atirar uma Rodada na
modalidade Flint Indoor ficard a critério dos sediadores do WIAC que devem
declarar esta escolha na proposta para sediar o evento.

E. REGRAS ESPECIFICAS WIAC

1. As regras gerais para os Diretores de Torneio; Comité de Protesto; Controle
Técnico; Rodadas Oficiais; Alvos; Equipamento; Estilo e Divisédo; Distancias de
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Tiro; Posicdo & Pontuacdo, assim como Seguro; serdo as regras contidas nos
Estatutos e Politicas conforme aplicaveis.

2. Auxilios 6ticos de mira sdo permitidos
3. E permitido uma divisdo profissional de acordo com o Artigo IV F dos Estatutos.

4. No caso de um empate para qualquer premiagdo, 0s arqueiros em questao
promoverdo o desempate atirando trés séries de flechas. O arqueiro com o
maior numero de "X” pontuado ganhara o desempate. Se o0 desempate nao
ocorrer, eles continuardo atirando uma unica flecha (morte subita).

5. Rodada na modalide Indoor Padréo:
a. As regras da Rodada na modalidade Indoor Padrdo estardo em conformidade
com o Artigo V (J) dos Estatutos.

b. Um arqueiro podera optar por uma face de alvo com um centro (spot) unico
Oou uma com cinco centros (spots). As faces de alvo ndo poderao ser trocadas
durante uma rodada.

c. O centro da face do alvo ndo pode estar localizada a menos que 30 polegadas
(76,2 cm) do piso.

6. Rodada na modalide Flint Indoor:
a. As regras da Rodada na modalidade Flint Indoor estardo em conformidade
com o Artigo V (I) dos Estatutos.
b. Os anteparos e alvos serdo montados conforme a figura 1
c. As pistas de tiro serdo montadas conforme exibido na figura 2
Apos completar a primeira rodada de sete posi¢cdes de tiro, os Arqueiros na pista

1 e 2 mudarao de pista para a segunda rodada assim como 0s arqueiros das pistas
3 e 4, pistas 5 e 6, etc.
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Obs.: 3/35 significa : Posicdo de tiro numero 3, em uma face de alvo de 35 cm
6/20 significa : Posicao de tiro nUmero 6, em uma face de alvo de 20 cm
7(W) significa : Posicdo de tiro numero 7, consiste em aproximacao
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